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1. gestion de la 
complexité

• propriétés du logiciel

• gestion de la complexité

• histoire

• langages de programmation

• techniques de modélisation

• les techniques orientés objets

le logiciel... développé ! fabriqué
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thème du cours: 
gestion de la 
complexité

trois outils

a. décomposition b. hiérarchie

c. abstraction
histoire: 

langages de 
programmation...
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histoire: techniques 
de modélisation...
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réduction de 
complexité

force contre les 
changements

objet

données
privées

code 
publique

(interface)

code 
privée

orientée objet

trois outils pour 
gérer la comlexité?

structure des 
objets?



avantages?


